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OD AUTORA

Zanim zaczniemy

Ta ksigzka nie powstata po to, zeby podsumowac sukces
PNG.

Powstata dla tych, ktorzy przez lata byli ze mng i wspierali
ten projekt.

Chciatem pokaza¢ Wam troche swiata, ktérego zazwyczaj nie
widac¢ — drég, podrozy, ludzi, chwil i doswiadczen, z ktérych
przez dziesiec lat powstawato PNG.

Kazda droga gdzie$ sie zaczyna.
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ROZDZIAL 01

Ciekawoscé, ktora zostata na lata

Na ilustracji: ja stoje z tytu. Z przodu kolega, z ktérym
zaczeto sie moje pierwsze wspélne odkrywanie $wiata gier.

Nie bede Was zanudzat opowiescig o trudnym dziecinstwie. S3 rzeczy, ktore pozostang po
prostu moje.

Chce opowiedzie¢ o czyms$ innym — o pasji, ktéra towarzyszy mi wtasciwie przez cate zycie i ktéra z
czasem doprowadzita do powstania tego, czym dzi$ jest PNG.

Bo ta historia nie zaczeta sie od grafiki.
Nie zaczeta sie od Euro Truck Simulatora.
Nie zaczeta sie nawet od ciezaréwek.
Wszystko zaczeto sie od jezdzenia.
Najpierw wirtualnie.

Pézniej rowniez w prawdziwym Swiecie.

Byty to lata 90. Mozliwosci komputeréw i gier wygladaty wtedy zupetnie inaczej niz dzisiaj. Wirtualne
Swiaty byty znacznie prostsze, a wiele rzeczy musiata zastepowac wyobraznia.

Pamietam wizyty u kolegi. Jego tata wigczat nam gry i potrafiliSmy siedzie¢ przy nich godzinami.
Byta jednak jedna rzecz, ktérej nie wolno nam byto robic.

Nie wolno nam byto zmieniaé ustawien ani niczego przestawia¢ w menu.

A witasnie to najbardziej nas interesowato.
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Po kryjomu prébowalismy wiec dostac sie tam, gdzie normalnie gra nas nie prowadzita. Majagc moze
osiem czy dziesie¢ lat, zamiast po prostu przechodzi¢ kolejne trasy, prébowalismy znalez¢ sposdb,
zeby wydostac sie poza mape.

Ciekawito nas, co jest dalej.
Co znajduje sie za granica Swiata przygotowanego przez twércéw?

Pamietam tez moment, kiedy w Rally Championship udato nam sie znalez¢ trase w zimowych
warunkach.

Dla nas nie byta to po prostu kolejna plansza.

Byto w tym cos niezwyktego. Mielismy wrazenie, ze odkryliSmy miejsce, ktérego normalnie nie
mieliSmy zobaczyd¢.

Dzisiaj wydaje sie to drobiazgiem, ale wtasnie ta ciekawos$¢ zostata ze mna na lata.
Zawsze chciatem wiedzie¢, jak wtasciwie zbudowany jest swiat w grze.

Dlaczego co$ wyglada tak, a nie inaczej?

Z czego sktada sie droga, budynek czy krajobraz?

Jak tworcy osiggneli konkretny efekt?

| przede wszystkim — czy mozna zrobic to inaczej?

Lepiej?

Bardziej po swojemu?



DROGA DO PNG 2016-2026

Pierwsze kroki

Jeden z buséw, ktérymi pracowatem w tamtym okresie.

Kiedy miatem 16 lat, wyjechatem z Polski do Niemiec w poszukiwaniu lepszego zycia.
Miatem wtedy w gtowie przede wszystkim jeden kierunek.

Chciatem jezdzi¢.

Chciatem zostac kierowca.

Gry jednak caty czas byty gdzie$ obok mnie.

W tamtym okresie zaczatem réwniez dtubac przy pierwszych tytutach tworzonych przez SCS
Software.

Byty to jeszcze bardzo wczesne préby, ale z dzisiejszej perspektywy mozna powiedzied, ze wtasnie
wtedy powstat pewien protoplasta PNG.

Przygotowatem kilka wtasnych tekstur drég i budynkéw, ktére miaty by¢ wykorzystane jako dodatek
do tworzonej przez VSM Team mapy Polski do 18 Wheels of Steel: Haulin'.

Nie byt to jeszcze PNG.
Nie miatem tez najmniejszego pojecia, dokad moze mnie to wszystko zaprowadzic.
Sam pomyst byt jednak bardzo podobny do tego, co robie dzisiaj.

Wzig¢ swiat, ktéry znam z rzeczywistosci, i sprobowac stworzy¢ jego wtasng, wirtualng wersje.
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Prawdziwe drogi
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Codzienna praca na busach - tysigce kilometréw po Europie i miejsca,
ktére z czasem zaczety trafia¢ do mojego prywatnego archiwum.

Z czasem moje zycie zawodowe pozwolito mi poznawac Europe z zupetnie innej perspektywy.

Najpierw jezdzitem busem po Niemczech. PdZniej pojawity sie kolejne kraje — Francja, Austria,
Szwaijcaria, Holandia i wiele innych miejsc.

Duzo nagrywatem.
Robitem mndstwo zdjed.
Na poczatku po prostu dlatego, ze lubitem dokumentowa¢ miejsca, przez ktére przejezdzatem.

Z czasem zaczatem jednak zauwazac rzeczy, na ktore wczesniej prawdopodobnie nie zwracatbym az
takiej uwagi.

Droga nie byta juz po prostu droga.
Kazdy kraj miat swoj charakter.

Inaczej wygladat asfalt. Inaczej pobocza. Beton. Bruk. Krawezniki. Oznakowanie. Elementy
infrastruktury.

Nawet rzeczy, ktére dla wiekszosci ludzi byty catkowicie zwyczajne, zaczynaty mnie interesowac.
Zaczatem sie im przygladac.
Fotografowac je.

A pézniej — dla zabawy — tworzy¢ z tych zdjec tekstury i przenosic je do Euro Truck Simulatora.

Wtedy jeszcze nie wiedziatem, ze robie cos, co : pozZniej stanie sie moja praca.
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Tak zaczeto sie PNG

Pierwsze logo projektu.

Poczatkowo byta to po prostu zabawa.
Miatem zdjecia z prawdziwego $wiata i prdbowatem wykorzystaé je w grze.

Szybko okazato sie jednak, ze zrobienie dobrej tekstury drogi wcale nie polega na wycieciu kawatka
zdjecia i wklejeniu go do gry.

Jednym z pierwszych problemoéw byta powtarzalnos$é wzoru.

Fragment nawierzchni odpowiadat mniej wiecej oSmiu metrom drogi. Nastepnie byt powtarzany
jeden za drugim.

Jezeli znajdowat sie na nim charakterystyczny $lad, pekniecie, plama albo inny szczegét, po chwili
byto wida¢ doktadnie ten sam element ponownie.

| jeszcze raz.

| jeszcze raz.

Zamiast prawdziwej drogi powstawat powtarzajacy sie wzor.
Trzeba byto wiec kombinowac.

taczyc rézne fotografie.

Przesuwac elementy.

Usuwac charakterystyczne miejsca.
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Maskowac przejscia.

| poprawiac teksture tak dtugo, az przestawata wygladac jak zapetlony obraz, a zaczynata
przypominac¢ prawdziwa nawierzchnie.

Z czasem zaczeto mnie to coraz bardziej wciggac.

Im wiecej materiatéw miatem, tym wiecej rzeczy zauwazatem.

A im wiecej zauwazatem, tym wiecej chciatem odwzorowac.

To, co zaczeto sie od kilku tekstur, stopniowo przeradzato sie w co$ znacznie wiekszego.
Momentami wrecz obsesyjnego.

Najtrudniejsze nie byto nawet samo stworzenie dobrej tekstury.

Znacznie trudniejsze okazywato sie odwzorowanie charakteru catego kraju.

Euro Truck Simulator jest zbudowany w okres$lony sposdéb. Jeden kraj moze wykorzystywac tylko
kilka podstawowych rodzajéw nawierzchni, podczas gdy w rzeczywistosci sg ich dziesiatki albo setki.

Nie dato sie przenies¢ do gry wszystkiego.
Trzeba byto wybierac.
Zdecydowac, ktore nawierzchnie sg najbardziej charakterystyczne.

Ktore elementy sprawia, ze po przekroczeniu granicy gracz poczuje, ze znajduje sie juz w innym
miejscu.

Czasami trzeba byto potaczy¢ dwa rézne rodzaje nawierzchni w jeden materiat, zeby przy
ograniczeniach gry zachowac charakter danego regionu.

| chyba wtasnie wtedy zaczatem rozumied, ze realizm nie zawsze polega na odwzorowaniu kazdej
rzeczy jeden do jednego.

Czasami chodzi o to, zeby z ograniczonej liczby elementéw stworzy¢ wrazenie prawdziwego miejsca.
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ROZDZIAL 05

PNG i zycie poza komputerem

PNG powstawato rownolegle z normalnym zyciem - w trasie, pomiedzy pracg i kolejnymi etapami codziennosci.

PNG rozwijato sie, ale rownolegle zmieniato sie tez moje zycie.

To byt bardzo szczegdlny okres.

Wziagtem s$lub.

W tym samym czasie zmart maj ojciec.

Pézniej pojawita sie rodzina.

Urodzit sie moj syn.

Przyszty rowniez problemy zdrowotne i momenty, kiedy psychicznie byto naprawde trudno.
Nie chce w tej ksigzce szczegdtowo opowiadac o swoim zyciu prywatnym.

Wspominam o tym z jednego powodu.

PNG nie powstawato w prézni.

Powstawato w normalnym zyciu — ze wszystkimi jego dobrymi i trudnymi momentami.
Czasami mogtem siedzie¢ przy projekcie godzinami.

Czasami dniami i nocami.

Bywaty tez okresy, kiedy zycie wymagato ode mnie zajecia sie zupetnie innymi rzeczami.

Projekt jednak caty czas gdzie$ obok mnie byt.
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Dzisiaj, kiedy patrze na te wszystkie lata z perspektywy czasu, widze, ze zmieniato sie nie tylko PNG.
Zmieniatem sie réwniez ja.

| chyba wtasdnie dlatego trudno mi traktowac ten projekt wytacznie jak produkt.

PNG towarzyszyto mi przez kolejne etapy mojego zycia.

Nie powstato obok niego.

Powstawato razem z nim.
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ROZDZIAL 06

To nigdy nie byty tylko tekstury

Z czasem coraz czesciej patrzytem na droge nie tylko jak kierowca, ale takze jak ktos, kto pdzniej bedzie préobowat jg
odtworzy¢.

Dla osoby, ktéra pézniej widzi gotowy efekt w grze, wiele zmian moze wygladaé bardzo prosto.
Nowa droga.

Nowa nawierzchnia.

Lepszy materiat.

Inne oswietlenie.

W rzeczywistosci czasami za pozornie niewielkg zmiang kryty sie dni albo tygodnie pracy.

Dobrym przyktadem byty normal mapy, czyli mapy pozwalajgce nadac powierzchniom znacznie
bardziej realistyczng strukture.

Wiele drég w ETS nie byto przygotowanych do wykorzystania ich w taki sposéb, w jaki chciatem.
Sama zmiana shadera czy materiatu nie wystarczata.

Czesto powodowata kolejne problemy.

Zeby osiagnac¢ zamierzony efekt, trzeba byto edytowac tysiace modeli.

Jeden po drugim.

Model.

Materiat.

10
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Test.
Poprawka.
Kolejny test.
| znowu.

Czasami spedzatem godziny na rozwigzaniu problemu, ktérego pézniej nikt nawet nie zauwazat —
wtasnie dlatego, ze po naprawieniu wszystko wygladato tak, jak powinno.

| chyba na tym polega ogromna czes¢ tej pracy.

Najlepszy efekt czesto jest wtedy, kiedy odbiorca nie zastanawia sie nad technologia.
Po prostu patrzy na obraz i ma wrazenie, ze wszystko do siebie pasuje.

Determinacji nigdy mi jednak nie brakowato.

Jezeli wiedziatem, jaki efekt chce osiggnac, szukatem rozwigzania tak dtugo, az w koncu je
znajdowatem.

11
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Od busa do gabarytow

Przejsécie z buséw do ciezaréwek, a pdzniej do transportéw gabarytowych. To byt kolejny etap, ktéry bardzo mocno
wptynat na moje patrzenie na drogi, prace i podréze po Europie.

W tym samym czasie zmieniata sie rowniez moja praca jako kierowcy.
Jezdzitem busami.

Pézniej ciezaréwkami.

Z czasem réwniez transportami gabarytowymi.

taczyta je jedna rzecz — droga i mozliwos¢ obserwowania Europy z perspektywy, ktérej nie daje
zwykta podréz samochodem.

Byto wiele tras.

Jedna jednak szczegodlnie zostata mi w pamieci.

Rok 2018.

Pracowatem wtedy w firmie zajmujacej sie transportem i bytem tam jeszcze stosunkowo nowy.
Pewnego dnia przypadkiem ustyszatem rozmowe spedytora z kierownikiem floty — Fuhrparkleiterem.

Rozmawiali o zleceniu do Szwecji.

12
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Z tego, co ustyszatem, wynikato, ze nasza firma nie realizowata wtedy takich transportéw i
prawdopodobnie trzeba bedzie oddaé zlecenie komus$ innemu.

| wtedy co$ we mnie zaskoczyto.
Zaswiecita sie lampka.

Chciatem jechac.

Nie zastanawiatem sie dtugo.

,Ja pojade. Nie oddawaijcie tego.”

| tak rozpoczeta sie jedna z wypraw, ktére pamietam do dzis.

Mercedes Actros MP3 V8.

Niskopodwoziowa naczepa kontenerowa.

Na niej sprzet przeznaczony do elektrowni wiatrowych.
Przed nami dziewie¢ dni jazdy.

Niemcy.

Dania.

Dunskie mosty.

Pézniej niemal cata Szwecja.

Az do Laponii.

To byta piekna wyprawa.

2016-2026

| wtasnie podczas takich tras coraz mocniej zaczatem rozumie¢, jak bardzo prawdziwy swiat wptywa

na to, co pdézniej tworze przy komputerze.

PNG przestawato by¢ tylko zbiorem tekstur.

Zaczynato by¢ prébg odtworzenia miejsc, ktére sam wczesniej widziatem.

Drog, ktérymi naprawde jechatem.
Pogody, ktérg pamietatem.
Koloréw.

Nawierzchni.

Krajobrazu.

Atmosfery.

Prawdziwy $wiat coraz mocniej przenikat do $wiata gry.

13
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ROZDZIAL 08

Kiedy pasja staje sie praca

Z czasem zaczatem organizowac podréze specjalnie po to, zeby zobaczy¢ miejsca na wtasne oczy i zebra¢ materiaty.

Projekt stopniowo rost.
Przybywato materiatéw, pomystow i kolejnych rzeczy do zrobienia.

A dzieki ludziom, ktérzy wspierali mojg prace, w pewnym momencie mogtem zaja¢ sie nig na petny
etat.

Wtedy powstato N-ARTWORKS.

Zmienita sie tez skala wszystkiego, co robitem.

Przez lata zgromadzitem ogromng baze fotografii, nagran i materiatéw referencyjnych.
Dzisiaj méwimy o setkach gigabajtéw danych przechowywanych na kilku dyskach twardych.
| nie sg to przede wszystkim pliki samego projektu.

Najwieksza cze$¢ stanowia zdjecia i nagrania zebrane podczas podrdézy.

Niektére majg wiele lat.

Czasami robitem zdjecie bez konkretnego planu wykorzystania go.

Po prostu co$ mnie zainteresowato.

Jakas nawierzchnia.

Fragment pobocza.

15
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Mur.

Beton.

Droga.

Detal infrastruktury.

Po kilku latach nagle okazywato sie, ze wtasnie tego potrzebuje.

Fotografia, o ktérej dawno zapomniatem, dostawata drugie Zycie.

Z czasem wydarzyto sie jednak cos jeszcze.

Przestato mi wystarcza¢ fotografowanie tego, co przypadkiem spotykatem podczas pracy.
Zaczatem organizowac podréze specjalnie po to, zeby zbiera¢ materiaty do projektu.

Jednym z takich wyjazdéw byty Batkany w 2023 roku.

Podréze po materiaty - boczne drogi, nawierzchnie, skaty, pobocza i miejsca, ktérych nie da sie dobrze poznac z ekranu.

Stowenia.

Chorwacja.

Bosnia.

Nie byt to przypadkowy kierunek.

Byto to jeszcze przed premierg dodatku DLC do Euro Truck Simulator 2, ktéry miat obejmowac
witasnie te rejony.

Chciatem zobaczy¢ je wczesniej.
Nie na zdjeciach w internecie.
Nie w Street View.

Na wtasne oczy.

Chciatem przejechac tymi drogami, zobaczy¢ kolory nawierzchni, infrastrukture, pobocza, ros$linnos¢ i
caty charakter tych miejsc.

16
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Fotografowad.

Nagrywac.

Zapamietad.

A pdzniej sprobowac przenies¢ choc cze$é tego do PNG.
W pewnym sensie droga zataczata coraz wieksze koto.
Kiedys fotografowatem $wiat, poniewaz po nim jezdzitem.

Pézniej zaczatem po nim jezdzi¢ réwniez dlatego, ze chciatem go fotografowac.

17
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Nie miatem gotowej sciezki

Nie byto gotowej Sciezki. Byta ciekawos¢, kolejne kilometry i uczenie sie wszystkiego po drodze.

Jest jeszcze jedna rzecz, ktora jest dla mnie wazna w tej historii.
Nie miatem wyksztatcenia w kierunku IT ani grafiki komputerowe;j.

Nie konczytem szkoty przygotowujacej do tworzenia tekstur, modeli czy prowadzenia projektu
takiego jak PNG.

Tego wszystkiego uczytem sie sam.

Kazdego kolejnego programu.

Kazdej technologii.

Grafiki.

Tekstur.

Modelowania.

Materiatéw.

Edycji.

P&zZniej kolejnych rzeczy, ktérych wymagat rozwaj projektu.
Metodg prob i bteddéw.

Szukanie informacji.

18
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Test.
Btad.
Kolejny test.

Kiedy jako szesnastolatek wyjechatem do Niemiec, nie miatem przygotowanego planu na nastepne
dwadziescia lat.

Wiedziatem, ze chce jezdzic.

Jednoczesnie coraz wiecej czasu spedzatem przy komputerze, uczac sie rzeczy, ktére wtedy byty dla
mnie po prostu hobby.

Nie miatem nauczyciela.

Nie miatem szkoty, ktéra prowadzitaby mnie krok po kroku.
Miatem komputer, internet, ciekawos$¢ i ogromng determinacje.
Koledzy czasami patrzyli na to, co robie, i méwili, ze jestem dziwny.
W tym wieku wiekszos$¢ ludzi miata zupetnie inne zajecia.

Ja po pracy albo pomiedzy trasami potrafitem godzinami siedzie¢ przy grafice, teksturach i kolejnych
eksperymentach.

Nie wiedziatem wtedy, dokad mnie to wszystko doprowadzi.

Nie wiedziatem, ze kiedy$ bede mogt z tego zy¢.

Nie wiedziatem nawet, czy cokolwiek z tego kiedykolwiek bedzie mi potrzebne.
Po prostu robitem swoje.

Jakbym gdzie$ w $rodku wiedziat, ze ma to sens.

Dzisiaj czes¢ ludzi z tamtych czaséw nadal jest obecna w moim zyciu.

Innych juz nie ma.

Kazdy poszedt swojg droga.

Z perspektywy czasu chyba wtasnie to jest dla mnie w tej historii najwazniejsze.
Nie miatem gotowej Sciezki.

Musiatem zbudowac jg sam.

19
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Kiedy pasja spotyka biznes

Projekt z czasem stat sie praca i firma, ale u jego podstaw nadal pozostawata ta sama droga.

Wraz z rozwojem PNG pojawito sie tez pytanie, ktdrego na poczatku w ogdle nie byto.
Jak utrzymac to wszystko przy zyciu?

Projekt wymagat coraz wiecej czasu.

Sprzetu.

Miejsca na dane.

Oprogramowania.

Podrozy.

Kolejnych godzin pracy.

Z czasem pasja zaczeta funkcjonowac réwniez jako firma.

| wtedy nastgpito zderzenie z zupetnie inng rzeczywistoscia.
Nie wystarczyto juz umieé tworzy¢.

Pojawity sie podatki.

Ksiegowosc.

Dokumenty.

Telefony.

20
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Koszty.

Odpowiedzialnosé.

Rzeczy, o ktérych cztowiek nie mysli, kiedy zaczyna dla zabawy robi¢ pierwsza teksture drogi.
Nie wszystkie decyzje byty tatwe.

Nie wszystkie spotykaty sie ze zrozumieniem.

Jedng z nich byty ptatne aktualizacje.

Z dzisiejszej perspektywy wiele rzeczy zrobitbym zapewne inaczej. Wtedy jednak wszystkiego
dopiero sie uczytem.

Tak samo jak wczesdniej uczytem sie grafiki, pdZniej musiatem nauczy¢ sie prowadzenia firmy.
Niemiecka biurokracja réwniez potrafita by¢ bardzo wymagajaca.

Problemy z ksiegowoscig, urzedami czy podatkami potrafity zajmowac czas, ktéry znacznie chetniej
spedzitbym przy projekcie.

Bywaty momenty, kiedy miatem wrazenie, ze zamiast tworzy¢, rozwigzuje problemy, o ktérych kilka
lat wczedniej nie wiedziatem nawet, ze istnieja.

Ale to réwniez stato sie czescig tej drogi.
Pasja, ktora kiedys byta czyms$ robionym po godzinach, stata sie praca.

A wraz z tym przyszta odpowiedzialnos$¢ nie tylko za projekt, ale réwniez za firme, ktéra wokét niego
powstata.
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Z czasem zmieniat sie nie tylko sam projekt.

Zmieniatem sie réwniez ja.

Na poczatku zajmowatem sie przede wszystkim grafikg i teksturami. P6Zniej dochodzity kolejne
rzeczy — materiaty, modele 3D i coraz bardziej ztozone elementy swiata, ktdry chciatem odtworzyc.

Wiele z tego uczytem sie po drodze. Czesto dlatego, ze po prostu potrzebowatem zrobi¢ co$, czego
wczesniej nie potrafitem.

Zmieniata sie réwniez skala catego przedsiewziecia.

Kiedy$ znatem praktycznie kazdego klienta. Rozmawiatem z ludZzmi bezposrednio, odpowiadatem
osobiscie i do wielu spraw podchodzitem bardzo indywidualnie. Przy mniejszym projekcie byto to
mozliwe.

Z czasem wiadomosci, pytan i obowigzkéw zrobito sie jednak tak duzo, ze nie dato sie juz pracowad
w ten sam sposob.

Musiatem nauczy¢ sie stawiac granice i oddzieli¢ kontakt z klientami od reszty pracy.

Nie byto to tatwe.

Byty tez okresy, w ktérych psychicznie byto naprawde trudno. PNG przez caty ten czas powstawato
rownolegle z normalnym zyciem — z jego dobrymi i znacznie trudniejszymi momentami.

Z czasem zrozumiatem réwniez, ze rozwoj nie zawsze oznacza robienie wiecej.

Czasem oznacza nauczenie sie, kiedy zwolni¢, gdzie postawic granice i czego nie da sie juz robic¢ tak
samo jak na poczatku.

By¢ moze wtasnie dlatego po dziesieciu latach nie potrafie patrze¢ na PNG wytacznie jak na produkt.
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Dziesiec€ lat

il

Kilka etapéw jednej historii: busy, ciezarowki, Skandynawia i podréze organizowane juz specjalnie po materiaty.

Kiedy patrze dzis na PNG, czasami trudno mi uwierzyé, ile rzeczy zmiescito sie w tych latach.
Nie chodzi nawet o liczbe tekstur, modeli, aktualizacji czy kolejnych wersji.
Najbardziej uderza mnie to, ile zycia wydarzyto sie w tym czasie obok nich.
Trasy.

Kraje.

Ciezarowki.

Ludzie.

Rodzina.

Dobre momenty.

Trudne momenty.

Godziny przed komputerem.

Noce na parkingach.

Tysigce kilometrow drég.

Setki tysiecy zdjec i plikéw.

Problemy, ktorych nie potrafitem rozwigzac.
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A potem chwile, kiedy po wielu godzinach nagle wszystko zaczynato dziata¢.
Nie chce robic z tych dziesieciu lat pomnika.

PNG nigdy nie byto idealne.

Ja tez popetniatem btedy.

Zmieniaty sie moje pomysty, podejscie i sposéb pracy.

Wiele rzeczy trzeba byto poprawiaé, przebudowywac albo zaczynac¢ od nowa.
Ale chyba wtasnie dlatego ta historia jest dla mnie wazna.

Bo nie jest historig gotowego produktu.

Jest historig procesu.

Drogi.
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Droga zatoczyta koto

Prawdziwe drogi tworzyty pézniej drogi wirtualne. Z czasem jedno zaczeto prowadzi¢ do drugiego.

Przez lata jezdzitem po Europie jako kierowca.

Od buséw, przez ciezaréwki, az po transporty gabarytowe.

Po drodze fotografowatem i nagrywatem s$wiat, ktéry mnie otaczat.

P&zniej te materiaty trafiaty do komputera.

Ze zdje¢ powstawaty tekstury.

Z tekstur powstawaty elementy wirtualnego $wiata.

A z czasem zaczatem podrézowac réwniez po to, zeby zdobywac materiaty do tego Swiata.
Prawdziwe drogi zaczety tworzy¢ drogi wirtualne.

A wirtualny swiat stat sie jednym z powodoéw do odkrywania kolejnych prawdziwych miejsc.
| wtasdnie tutaj chyba wszystko zatacza koto.

Kiedy miatem kilka lat, prébowatem znalez¢ wyjscie poza mape.

Chciatem zobaczy¢, co jest dale;j.
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Co znajduje sie za granica Swiata przygotowanego przez kogos innego.

Po latach robitem wtasciwie doktadnie to samo.

Tylko tym razem mapa byta prawdziwa.

Jezdzitem po Europie.

Patrzytem.

Fotografowatem.

Zbieratem materiaty.

Prébowatem zauwazac rzeczy, obok ktérych wiekszo$¢ ludzi przejezdza bez zastanowienia.

A pdzZniej zabieratem fragmenty tego $wiata ze sobg i probowatem przenieséé je z powrotem do
komputera.

Dlatego ta historia nigdy tak naprawde nie byta tylko o grze.

Byta o ciekawosci.

O odkrywaniu.

O potrzebie zobaczenia, co znajduje sie troche dale;j.

O probie dostrzezenia rzeczy, ktérych zwykle sie nie zauwaza.

| wtasnie dlatego ,Droga do PNG" ma dla mnie wiecej niz jedno znaczenie.
To byta moja droga.

To byty drogi Europy.

2016-2026

| wreszcie — drogi oraz nawierzchnie, ktére przez wszystkie te lata fotografowatem, zapamietywatem

i zamieniatem w tekstury.

Mineto dziesie¢ lat.

A kiedy patrze na to wszystko dzisiaj, chyba najlepiej potrafie powiedzie¢ to w najprostszy sposdb.

To nie tylko mod.
To pasja.
To zycie.

To PNG.

26



DROGA DO PNG 2016-2026

Dziesie¢ lat pézniej nadal najwazniejsze pozostaje to samo: ciekawosc tego, co znajduje sie dalej.

Dziekuje, ze przez te lata byliscie czescia tej drogi.

N-ARTWORKS / PNG e 2016-2026
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